
Дидактические игры 

на развитие пространственно-временных представлений

      Формирование пространственных представлений является важной предпосылкой для 
социальной адаптации ребенка и его дальнейшего обучения в школе. Недостаточно 
сформированные у ребенка пространственные представления и ориентировки в 
пространстве напрямую влияют на уровень его интеллектуального развития. Их 
несформированность к концу дошкольного возраста является одной из причин, 
вызывающих затруднения при овладении детьми школьными навыками. Подобные 
недостатки в развитии проявляются в нарушениях графической деятельности, при чтении,
письме, в овладении математическими операциями.

      Однако в специальной литературе недостаточно освещаются вопросы формирования 
пространственных представлений у дошкольников. Не существует специальной системы 
работы по ее решению, а эпизодическая деятельность не может быть эффективной. 
Поэтому считаю актуальным развитие у дошкольников адекватных способов восприятия 
пространства, полноценных пространственных представлений и прочных навыков 
ориентировки в пространстве; эта задача выступает как необходимый элемент подготовки 
ребенка к школе, являющейся, в свою очередь, одной из важнейших задач дошкольного 
воспитания.

Направления работы по формированию пространственно-временных представлений:

 ориентирование в схеме собственного тела;
 в окружающем пространстве;
 на плоскости;
 восприятие пространственных отношений между предметами.

Комплекс дидактических игр 

на развитие пространственно-временных представлений 

Игры  на  формирование  пространственных  представлений:  слева,  справа,
вверху, внизу, впереди, сзади, далеко, близко.

1. Что справа
Цель: развитие  пространственных  представлений  и  ориентации  у  детей

дошкольного возраста.
Задачи: формировать пространственное представление «справа».
Оборудование: ковер, игрушки.
Описание игры: Дети сидят вдоль края ковра. По всем сторонам ковра расположено

по 5-6 игрушек. 
Вариант 1. Воспитатель просит вспомнить, где у

них правая  рука.  Затем одному из  детей  предлагается
встать  в  центр  на  ковре  и  назвать  –  какие  игрушки
расположены справа  от  него.  При этом детей  каждый
следующий ребёнок повёрнут в другом направлении по
сравнению с предыдущим.

  Вариант  2. Воспитатель  или  ребёнок  называет



игрушки, расположенные в одном ряду и просят ребёнка, находящегося в центре ковра
назвать – с какой они стороны.

Вариант 3. Воспитатель просит одного из детей встать так, чтобы игрушки, 
сидящие по одной из сторон ковра 
(называет их), были справа от него.

Игры на формирование умений 
детей определять словом положение 
того или иного предмета по отношению
к другому.

1. Что изменилось?

Цель: развитие  пространственных  представлений  и  ориентации  у  детей
дошкольного возраста.

Задачи: формировать умение определять  словом положение одного предмета  по
отношению к другому.

Оборудование: игрушки.
Описание игры: Перед детьми на столе в 2 (3) ряда расположены игрушки, по 3 (4)

в каждом ряду. Ведущий предлагает всем детям посмотреть и запомнить расположение
игрушек. Затем дети закрывают глаза. 
Вариант  1. Воспитатель  или  ребёнок,  выбранный  ведущим,  убирает  какую-нибудь
игрушку и просит назвать её и то место, где она находилась. Например, исчезла кукла,
которая была между пирамидкой и мячом.

Вариант 2. Воспитатель меняет местами две игрушки и просит назвать то место, где они
были первоначально. Например, поросёнок сидел внизу слева, а мышка – наверху между
щенком и телёнком.

Магазин игрушек



Цель: развитие  пространственных  представлений  и  ориентации  у  детей
дошкольного возраста.

Задачи: развивать умение обозначать в речи взаимное расположение предметов в
пространстве; понимать смысл пространственных отношений (вверху — внизу, впереди
(спереди) — сзади (за), слева — справа, между, рядом с, около).

Описание игры: 
Воспитатель сообщает  детям,  что  Незнайка  открыл  магазин  игрушек  и  просит

назвать  расположение  игрушек.  Вначале  роль  продавца  удобнее  давать  кому-либо  из
детей,  а  роль  покупателя  — брать  на  себя  воспитателю.  Позже  «покупателем»  может
становиться любой из детей, и роль продавца также может брать на себя ребенок. Важно,
чтобы при этом дети не только правильно формулировали «запрос на покупку».

Покупатель, придя в магазин, выполнив при этом все необходимые культурные 
ритуалы (приветствие продавца, обращение к нему на «Вы» и т. п.), выбирает нужные ему
товары, обозначая продавцу лишь четкое расположение «на витрине», где этот товар 
находится, и сообщает, сколько экземпляров или штук необходимого товара ему нужно, а 
«продавец» должен отгадать выбранный товар и назвать его. Например, «Я выбрал 
предмет, который находится вверху между медведем и мячом». При этом остальные дети, 
находящиеся на занятии, выступают в роли зрителей и соотносят «правильность» 
выбранного продавцом предмета. 

Игры на формирование умений ориентироваться на плоскости (ориентировка на 
листе бумаги, т.е. в двумерном пространстве).

                                                             Магазин
Цель: развитие пространственных представлений и ориентации у детей 

дошкольного возраста.
Задачи: формировать умение ориентироваться на плоскости.
Оборудование: карточки лото.
Описание  игры: в  этой  игре  могут  принимать  участие  двое  детей  или  две

подгруппы детей.  Они сидят друг напротив друга,  отгородившись ширмой.  У каждого
одинакового  набора  картинок  (продукты,  игрушки,  канцтовары,  одежда)  и  карточка,
имитирующая полку магазина. Один ребёнок выкладывает картинки на своей карточке и
называет место расположения каждой из них. Другой ребёнок старается воспроизвести всё
в точности по инструкции. Затем, убрав ширму, дети могут сравнить оба «магазина».




